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Disclaimer

Die in den Unterlagen enthaltenen Angaben und Daten kénnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden.
Die in den Beispielen verwendeten Namen von Firmen, Organisationen, Produkten, Domanennamen,
Personen, Orten, Ereignissen sowie E-Mail-Adressen sind frei erfunden. Jede Ahnlichkeit mit tatsichlichen
Firmen, Organisationen, Produkten, Personen, Orten, Ereignissen, E-Mail-Adressen und Logos ist rein
zuféllig. Die Benutzer dieser Unterlagen sind verpflichtet, sich an alle anwendbaren Urgeberrechtsgesetze zu
halten. Unabhangig von der Anwendbarkeit der entsprechenden Urheberrechtsgesetze darf ohne
ausdriickliche schriftliche Genehmigung seitens EDV-Hausleitner GmbH kein Teil dieses Dokuments fir
irgendwelche Zwecke vervielfaltigt werden oder in einem Datenempfangssystem gespeichert oder darin
eingelesen werden.

Es ist mdglich, dass die EDV-Hausleitner GmbH Rechte an Patenten, bzw. angemeldeten Patenten, an
Marken, Urheberrechten oder sonstigem geistigen Eigentum besitzt, die sich auf den fachlichen Inhalt des
Dokuments beziehen. Das Bereitstellen dieses Dokuments gibt Ihnen jedoch keinen Anspruch auf diese
Patente, Marken, Urheberrechte oder auf sonstiges geistiges Eigentum.

Andere in diesem Dokument aufgefiihrte Produkt- und Firmennamen sind moglicherweise Marken der
jeweiligen Eigentimer.

Anderungen und Fehler vorbehalten. Jegliche Haftung aufgrund der Verwendung des Programms wie in
diesem Dokument beschrieben, wird seitens EDV-Hausleither GmbH ausgeschlossen.

© 2014 EDV-Hausleitner GmbH
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1 ALLGEMEINE VERWENDUNG VON MATCHCODE

1.1 Aufruf des Matchcode

Der Matchcode kann mit der Maus Uber die Schaltflache [ MC ] und mit der Tastatur Gber die Funktionstaste
F3 aufgerufen werden.

1.2 Bereiche in der Matchcode Maske

Nach dem Aufruf des Matchcode wird folgende Maske eingeblendet (In diesem Beispiel wird der MatchCode
aus dem Formular Wahrung gestartet):

Symbol fiir Sortierung Wahl des MatchCode
s / | = |1
-
MatehCode Deflgtian 4w shmng ‘ -
Bezeichnung KBZ Euro-Urrech. Faktor =N
EUR 100
SRF 47
sD £2.46
Ergebnis
F= LIKE ¥= 3= ( ¥= ’ <
A\ Selektion
Ubermetmin Speichern Abbrechen | Zwischenablage  Druckens» Exports> Girafik > -

Operator
aktuelle Position des Cursors

Befindet sich der gewtinschte Datensatz bereits im sichtbaren Ergebnisbereich, dann kann dieser mit einem
Doppelklick auf die Zeile in das aufrufende Feld Gbernommen werden.
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1.3 Eingabe einer Selektion

™

| x|
e
MatchCode Defirition  ‘wiahrung -
Bezeichhnung KB Euro-Urmrech. Faktor

EUR 100

SAF 47

Ush B2 46

LIKE »= »= 5=
®
Ubemefmen Speichern Abbrechen | Ewischenablage  Drucken: > Exports» Grafile»

Es kénhen in einer oder mehrere Spalten im Selektionsbereich Einschrdnkungen eingegeben werden. Das
Ergebnis wird angezeigt, sobald mit Return oder Enter bestatigt wurde oder die Schaltflache [ ! ] aktiviert
wird. Die Sortierung erfolgt automatisch nach jener Spalte aufsteigend, in der ein Wert eingetragen wurde.

1.4 Wahl des Operators

Bei einer Selektion ist die Wahl des Operators sehr entscheidend. Als Standard ist ,gréf3er gleich® [>=]
eingetragen. Mdchte man das Ergebnis jedoch anders einschréanken, dann wird zuerst mit der linken
Maustaste die Spalte im Selektionsbereich markiert, danach mit der rechten Maustaste folgendes
Kontextmenu aufgerufen:

' leer ohne Bedeutung
il " .
_|>= groRRer oder gleich
_|<= kleiner oder gleich
> groRRer
- C < kleiner
ipeichern Abbrechen | L w| = gle'Ch_
* L= ungleich
' _ - LNOT LIKE nicht wie

Bei den beiden LIKE Operatoren kdnnen Jokerzeichen
= verwendet werden. z.B.: %SCH% findet alle Wahrungen,
LIKE die ein SCH enthalten.

MOT LIKE
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1.5 Andern der Sortierung

Eaktnr : _
/\ aufsteigend r A\ aufsteigend = 0..9.A.Z.0
Eaaf;tE'gend N \/ absteigend = 6.Z.A.9.0

Es kann jederzeit die vorgeschlagene Sortierung geédndert werden. Zuerst wird die gewlinschte Spalte mit
der linken Maustaste markiert und mit einem rechten Mausklick erscheint das oben dargestellte
Kontextmenu. Umlaute und Sonderzeichen werden am Schluss der Sortierung gereiht. Nachdem die
Sortierung manuell gewahlt wurde, wird bei der Eingabe einer weiteren Selektion keine automatische
Sortierung durchgefihrt.

1.6 Wahl eines alternativen Matchcodes

MatchCode Defimtion Artikel

Artikel
F.urzbezeichn ag o

1919

Artikel
120025

Hezeichnung
Club Chair EB 3000006

Sind in der Definiton alternative MatchCode eingetragen, dann kénnen diese hier gewahlt werden. Dies ist
vor allem fiir Stiicklisten sinnvoll, wo in einem Feld Artikel, Variablen oder Formeln eingetragen werden
kénnen.

1.7 Schaltflache [ Grafik ]

S — _— — R— " R— - - — ﬁ
MatchCode Definition | Artikel -
Aurtikel Furzbezeichnung /A Bezeichnung Lieferant Mr. - Bilfl: dbe meiicn Beiamssaes
120025 1919 Club Chair EB3000005 A
I5BI2048 5 35-Platte BIRKE A/E o7 Farbe: stin - MuBLack L
939 999 999 3000002 44
£BUT0 ABICHE Buche Anlsimer 10mm 007 Efg;:“ Eaizobel
ABW BEW abw 3000002
ABw1 ABW abw 3000002 Male:
8893 AF adr 3000002 Erete: Znem

ANOT ANDE ind kdkd 3000002 Hihe: 70 cm
CUEBIKO AMRICHTE d . ik ool

Phiege: Feucht und Trocken wischen

CUBIKOT ANRICHTE Arrichte Modell Cubiko 3000018

o7 AQUACEYL Aquacryl FBL, G100 CFB 375ML 3000002
5004267000385 AQUACEYL Aquacryl FBL, G100 CFB 375ML 005 =
3004267000332 AQUACRYL Aquacryl FEL. G30 CFB 2,50 005
90042670003344 AQUACRYL Aquacryl FEL. G30 CFB 2,50 005 -

< [l 3

3= = »= =
1 [l »
[bemehmen Speichern Abbrechen | Zwischenablage  Druckens» Exports» <<Grafik

Ist die Schaltflache [ Grafik ] aktiviert, dann wird fir den markierten Datensatz — wenn vorhanden — eine
Grafik angezeigt. Bei langen Beschreibungsfeldern wird hier der Text angezeigt.
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1.8 Schaltflache [ Ubernehmen ]

Ubernimmt den Wert der ersten Spalte der markierten Zeile in das aufrufende Feld. Gleiche Funktion wie ein

Doppelklick auf eine Zeile oder F3.

1.9 Schaltflache [ Abbrechen |

Mit [ Abbrechen ] oder ESC wird der Matchcode geschlossen, ohne einen Wert zu Ubernehmen.

1.10 Schaltflache [ Speichern ]

Ruft das Formular Matchcode Definition auf. Es werden die Sortierung, die Selektion und die Spaltenbreiten
pro Benutzer gespeichert.

(=siehe Matchcode Definition)

1.11 Schaltflache [ Zwischenablage ]

Kopiert die markierten Zeilen aus dem Ergebnisbereich in die Zwischenablage. Es kénnen auch mehrere
Zeilen markiert werden. Diese Daten kdnnen in den meisten Windows Anwendungen wieder eingefligt

werden (Word, Excel, ...)

1.12 Schaltflache [ Drucken ]

9004267000385

5004 2670003344

s — - — — — g 1 N
MatchCode Definition | Aikel -
Aurtikel Kurzbezeichnung M Bezeichnung Lieferant Mr. -
120025 1919 Club Chair EB2000006
35BI204E a5 35-Platte BIRKE A/E 007
939 939 939 3000002
ABUTO ABUCHE Buche Anleimer 10mm o7
AW BB abi 3000002
AW BB abi 3000002
2893 AF adf 3000002 |
ANOT ANDE ind kdkd 3000002
CUBIKD ANRICHTE Aprichte Modell Cubiko om \
CUBIKO1 ANRICHTE Aprichte Modell Cubiko 3000018 I
110m7 AQUACRYL Aquacryl FEL, G100 CFEB 375ML 3000002
Aquacryl FEL, G100 CFB 375ML 005 W

Aquacryl FEL, G30 CFB 2 5L 005 -

Aguacryl FBL, G 2 AL

3=

3=

r= ¥=

[Ibemehmen Speichern

Abbrechen

| Zwizchenablage  <<Ducken Expart>> ¢ Grafik.

i Bereich expartieren:

= Markierun
Eielektlomg Drucken
Alle &nsélze
Markierung druckt die markierten Datenséatze aus dem Ergebnisbereich
(Bsp.: 65, italienische Lire)
Selektion druckt jene Datensétze, die der Selektion entsprechen

(Bsp.: 65, italienische Lire, 66 Luxemburg Franc, 67 ...)

Alle Datensatze druckt alle Eintréage der Tabelle — Achtung!

(Bsp.: von 1, ¢sterr. Schilling bis 81, Schweizer Franken)
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Falls noch nicht vorhanden, wird automatisch ein Layout mit allen Spalten des Matchcode generiert und dem
Namen MC_xx gespeichert, wobei xx fur die Matchcode - Nr. steht (=siehe Matchcode Definition). Dieses
Layout kann jederzeit geandert und angepasst werden.

1.13 Schaltflache [ Export ]

F — - — —

|
:

tatchCode Definition— Agkikel =
Artikel K.urzbezeichnung M Bezeichnung Lieferant Mr. -
120025 19119 Club Chair EB3000008 K|
JSBI204B 35 35-Platte BIRKE A/B o7
939 939 939 3000002
ABRLO ABLICHE Buche Anleirmer 10mm oy
AR ABW abu 300000z "
AR AR abu 3000002 |
2233 AF adf 3000002
AN AMDE ind kdkd 300000z
CUEBIED AMRICHTE Aprichte Modell Cubiko om |
+ CUEIKO AMRICHTE Aprichte Modell Cubiko 30000318 i
11007 ALACRYL Aguacrl FBL, G100 CFB 375ML 300000z
9004267000385 ALACRYL Aquacryl FEL, G100 CFB 375kL 1]113] 1
AQUACHYL Aguacryl FBL, G30 CFB 2,51 005 |
AQUACRYL Aquacryl FBL, G30 CFB 2,51 -
: l._ } } } r i
= b= = = N
1 [ b
Ubernehmen Speichermn Abbrechen I Ewizchenablage  <<Drucken <<Ewpart IJ << [Erafik
Bereich exportieren:
« | arkierung Spaltentrennzeichen:
Selektion Testerkennungzzeichen; "
3 Datensitze Dateiname: - \expogptst Exportieren

(=>siehe Drucken)

Spaltentrennzeichen mit welchem Zeichen sollen die Spalten getrennt werden
(Standard: Semikolon ;)

Texterkennungszeichen Alle Textfelder werden mit diesem Zeichen eingeschlossen
(Standard: Anftihrungszeichen ”)

Dateiname Pfad und Dateiname der Exportdatei. Mit [ ... ] kann ein
Dateiauswahldialog aufgerufen werden.

Die so erstellten Daten kénnen sehr einfach in Excel eingelesen werden (Datei, Offnen, Dateityp =
Textdateien *.prn; *.txt; *.csv)




EDV Hausleitner GmbH WAW!I Matchcode

2 MATCHCODE - DEFINITION ALLGEMEIN

2.1 Maske Matchcode Definition

Die Matchcode Definition kann Gber das Men( ,Administration“ und den Eintrag ,Matchcode — Definition®
aufgerufen werden. Bei aktivem Matchcode ist dies auch tiber die Schaltflache [ Speichern ] méglich.

aktueller Benutzer
MatchCode Definition des Benutzers ... (derzeit eingeloggt)
[] MatchCode Definition - B X
Einfigen Andern Loschen Abbrechen I= Suchen - MG ‘ Fix Drufgken oy
MatchCode-Mr 1008 Neu Ubemehmen | User EDy - [Renutzer EDV
Bezeichnung:  Artikel
_—
Formularname:  froHiw/aren »  Feldname:  dfsHw_No -
SOL-Text: SELECT hw_no, handelsware kurzbezeichnung, bezeichnung, vorzug_lieferant, Lname_1, s
handelsware.tkz_dumny_artikel
IMNTO
‘tbiMatchCodes#, thiM atchCodes#2, thiMatchCodes#3, (thiMatchCodestd, thiMatchCodes#5, thiM atchCodes#E SQ L Text
FROM syzadm.handelsware, sysadm.lieferant |
WHERE
vorzug_lieferant = Llisferant_no and handelsware. kz_sperre = 0
ORDER-Test: ORDER BY 2 ASC fix »
GRAFIK-Text: SELECT beschreibung_ext from sysadm handelsware WHERE hw_no =1 —
alternativ MC 1: Formular - Feld - User -
altemativ MC 2: Forrnular - Feld - User -
altemativ MC 3 Farrnular -~ Feld = User - )
altemativ MC 4: Formular - Feld - User R - Alternativ
Spalten: Mr Bezeichnung Lange |Sichtbar| UFPER | UPPER | Operator Standardiw,
Eingabe | Eingabe
8]
- =
1 Autikel 2 v r I~ |»=
2 Kurzhezeichnung 2 v I I~ |»=
3 Bezeichhung 3 v I~ I~ |»= Spa]ten
4 Ligferant Nr. 3 I I ™ |»=
[ Ligferant - Hame 3 v [ B b= —
4 2
markierte Zeilen lazchen  Meue Zeile anfiigen [ F2 ]

Im Beispiel wurde die Matchcode Definition aus dem Formular ,Artikel* und dem Feld ,Artikel-Nr* aufgerufen.
Alle Matchcode Definitionen werden ab nun auf Benutzerebene gespeichert, d.h. Benutzer HUBER kann
sich einen anderen Matchcode fiir ein und dasselbe Feld definieren als Benutzer MEIER. Sollten Sie
irgendwann Schwierigkeiten durch einen falschen SQL - Text haben, dann kdnnen Sie jederzeit auf den
,Original“ Matchcode zurtickgreifen, indem Sie Ihren eigenen |6schen.

Beim Klick auf [ Speichern ] aus dem Matchcode wird, wenn noch nicht vorhanden, eine Matchcode
Definition fir den aktuellen Benutzer erstellt.

2.2 Schaltflache [ Ubernehmen ]

Sie kdnnen eine beliebige Matchcode-Definition von einem anderen Benutzer oder vom SYSADM kopieren.
Der SYSADM - Matchcode ist immer der Standardmatchcode.

2.3 Bereich SQL-TEXT

In den Feldern Formularname, Feldname, SQL-Text, ORDER-Text und GRAFIK- Text sollten Sie nur als
versierter Benutzer Anderungen durchfiihren. Bei selbstdefinierten Matchcodes und auftretenden SQL —
Fehlern sind diese auf fehlerhafte Eingaben in diesem Bereich zuriickzufiihren.
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2.4 Bereich ALTERNATIV

Sie haben bei jedem Matchcode die Mdglichkeit, bis zu 4 alternative Matchcodes anzuhangen. Zwischen
dem ,Haupt-Matchcode” und den Alternativen kann bei gestartetem Matchcode jederzeit umgeschaltet
werden.

In diesem Beispiel: Haupt-Matchcode = Artikel
Alternativ 1 = Variable
Alternativ 2 = Formel

2.5 Bereich SPALTEN

Gibt die Uberschriften der jeweiligen Matchcode Spalten an. Weiters wird die Spaltenbreite, die Sichtbarkeit
der Spalte, Grof3schreibung bei der Eingabe, Grol3schreibung bei der Suche, der Vorschlags-Operator und
der Standardwert gespeichert.

Der Standardwert ist vor allem dann von Vorteil, wenn man z.B. nur jene Betriebsauftrage sehen méchte, die
noch nicht erledigt wurden. Oder jene Artikel, mit dem Listkennzeichen fir Kanten, oder Platten, oder
Beschlage, ...

2.5.1 Kenner ,UPPER Eingabe“ und ,,UPPER Eingabe DB*

Nehmen wir an bei der Artikelbeschreibung wurde ,Auto” eingegeben und Sie mdchten danach filtern. Es
gibt folgende Mdoglichkeiten:

UPPER Eingabe | UPPER Eingabe DB | Erklarung

Es muss auf GroR3- und Kleinschreibung geachtet werden!
Aus der Datenbank wird ,Auto” ausgelesen. Sie filtern nach
»2auto® — Kein Treffer! Sie filtern nach ,Auto® — Treffer!

Im Suchfeld wird automatisch grol3 geschrieben! Aus der

X Datenbank wird ,,Auto“ ausgelesen. Sie filtern automatisch
nach ,AUTO" — Kein Treffer!

Aus der Datenbank wird ,AUTO" ausgelesen. Sie geben im
X Suchfeld ,,Auto” ein — Kein Treffer! Sie geben im Suchfeld
LAUTO" ein — Treffer!

Im Suchfeld wird automatisch grofl3 geschrieben! Aus der
X X Datenbank wird ,AUTO" ausgelesen. Sie filtern automatisch
nach ,AUTO" — Treffer!

3 MATCHCODE DEFINIEREN

3.1 Alternativen Matchcode erstellen

Rufen Sie die Matchcodedefinition tUber die [ Speichern ] Taste auf. Es wird in die Matchcodedefinition
gewechselt.
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[7] MatchCode Definition - B2 X
Einfigen Andern Loschen Abbrechen I< < > >| Suchen - MC ‘ Fix Drucken ?
MatchCade-Mr 1008 Mew Ubemehmen User EDy ~ Benutzer: EDV
E = »

Bezeichnung:  Artikel g 2

Farmulamame:  frmHw aren » Feldname:  disHw_Mo &
3 SOL-Text: SELECT hwi_no, handelsware. kurzb@gichnung, bezeichnung, vorzug_lieferant, L.name_1, -

handelsware.thz_dummy_artikel

:thiatchCodesH, tbiMatchCodesH2. :thitatchCodes#t 3 thit atchCodes#d, tbiMatchCodes#E, tbiM atehCodesHE
FROM syzadm handelsware, spzadm.lieferal |
“WHERE
worzug_lieferant = | ligferant_no and handelvare ®z_sperfe =0

ORDER-Text: ORDER BY' 245C fizt
GRAFIK-Text: SELECT beschreibung_ext from sysadm handelsware WHERE hw_no =:1
alternativ MC 1: Faormular = Fed = User -
alternativ MC 2: Faormular = Fed = User -
alternativ MC 3: Faormular = Fed = User -
alternativ MC 4: Faormular = Fed = User -
Spalten: Hr Bezeichnung Lénge | Sichthar| UPPER | UPPER | Operator Standardw
Eingabe | Eingabe
OB
1 Autikel 2 v r =
2 Furzbezeichnung 2 v l_ =
3 Biezeichrung 3 v | [~ |x=
4 Ligterant Nr. 3 v r =
5 Ligterant - Mame 3 v r [ |»=
< [ 3

markierte Zeilen [dechen  Neue Zeile anfligen [ F2 ]

1) Schaltflache neu driicken (Es wird eine neue Nummer vergeben)
2) Neue Bezeichnung vergeben die dieser Matchcode haben soll.
3) Mit ,Einfligen® die Eingaben bestatigen.

Der neue Matchcode ist hiermit mit der neuen Bezeichnung erstellt.
Nun muss der alternative Matchcode hinter den Standardmatchcode hinterlegt werden.

A7

[&] MatchCode D&ﬂM - B x
Einfiigen Andern Lbschen Abbrechen < < > >| Suchen - MC ‘ Fix Drucken 7
M atchCade-Mr 1008 Heu Ubemehmen User EDY - Benutzer. EDY
Bezeichnung:  Artikel
Formularname: — frmHw aren - Feldname:  disHw_No -
SOL-Test: SELECT hw_no, handelsware. kurzbezeichnung, bezeichnung, vorzug_lieferant, Lname_1, -
handelzware.tkz_dummy_artikel
INTO
4 ‘tbiMatchCodes#, thiM atchCodesHz, thiM atehCodestt, thit atehCodestd, :thiM atchCodes#3, thiM atchCodesHe
FROM syzadm handelsware, syzadm lieferant |
wHERE
worzug_lieferant = | leferant_na and handelsware kz_spene =0
ORDER-Text: ORDER BY 2 ASC fiix
GRAFIK-Text SELECT beschreibung_est from spsadm handelsware WHERE hw_no =1
alternativ MC 1: Farmular - Feld - User < 6
alternativ MC 2: Farrmular - Feld = User -
5 alternativ MC 3: Farmular - Feld = User -
alternativ MC 4 Farmular - Feld - User -
Spalten Mr Bezeichnung Lange |Sichtbar| UPPER | UPPER | Operator Standardi
Eingabe | Eingabe
DB
1 Artikel 2 4 r I~ |»=
2 Kurzbezeichnung 2 v I— I— =
3 Bezeichnung 3 v I— I— =
4 Ligferant Mr. 3 4 r I~ |»=
5 Ligferant - Name 3 4 r I~ |»=
« [ '
markierte Zeilen ldschen  Meue Zeile anfligen [ F2 |

4) Standardmatchcode erneut aufrufen.

5) Im Feld [ alternative MC1 ] die Nummer des neu erstellten Matchcode eintragen.

6) Die Felder [ Formular ], [ Feld ] und [ User ] erganzen. Durch betétigen des Dropdown-Menis
kann dies erleichtert ausgewahlt werden.

7) Mittels der Schaltflache ,Andern® sind diese Eingaben zu bestatigen.
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Der neue Matchcode ist hiermit als alternativer Matchcode eingetragen.

Wird nun der Matchcode erneut aufgerufen besteht die Mdglichkeit zwischen den Standardmatchcode und
den alternativen Matchcode auszuwéahlen.

[ ——— - -

MatchCode Definition — fkikel -y
Artikel " hRung £ Bezeichnung

120025 9 Club Chair EB3000006

35BI204B : 35-Platte BIRKE A/B 007

993 ‘ 993 3000002

ABL1D Buche Arleimer 10mm ooz

ABW 3000002

ABwWA 3000002

8839 3000002

ANDT ) ind kdkd 3000002

CUBIKD | Anrichte Modell Cubiko om

CUBIkO1 Anrichte Modell Cubiko 3000018

110017 Aquacryl FEL. G100 CFB 375mML 3000002

9004267000385 Aquacryl FBL, G100 CFB 375ML 005

9004267000392 Aquacryl FEL, G20 CFB 251 005

S0042670003344 Aquacryl FBL, G30 CFB 2,51 005 -
4 [ b
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Der Alternative Matchcode ist nun auszuwahlen. Dieser sieht jetzt noch genau gleich aus wie der Standard
Matchcode.

Durch den Aufruf des alternativen Matchcodes und das driicken der Schaltflache ,Speichern® wechselt man
wieder in die Matchcodedefinition.

Jetzt kénnen benutzerspezifische Anderungen durchgefiihrt werden.

3.2 Alternativen User Matchcode definieren

Wahlen Sie den alternativen Matchcode und klicken Sie auf die Schaltflache ,Speichern®. Grundséatzlich
kénnen im alternativen Matchcode folgende Abanderungen durchgefiihrt werden.

- Die Bezeichnung

- Der Formular Name
- Der SQL — Text

- Der ORDER Text

- AlternatvMC 1-4
- Spalten

Samtliche Anderungen sind mit dem Button ,Andern“ zu bestatigen.




EDV Hausleitner GmbH WAW!I Matchcode

["] MatchCode Definition - B X
Einfugen Andern Lischen  Abbrechen < < > >| Suchen = MC ‘ Fix Drucken ?
i atchCode-Mr 1008 Meu Ubemehmen Uzer EDvy = Benutzer: EDV
Bezeichnung:  Artikel
Formulamame:  frmHw aren +  Feldname:  dfsHw Mo &
SOL-Text: SELECT hw_no, handelsware kurzbezeichiung, bezeichnung, worzug_lisferant, |.name_1, -
handelzware tkz_durmy_artikel
INTO

bl atchCodest, :tbiM atchCodesH2, thiM atchCodes#3, (tbiM atchCodesd, thiM atchCodes#5, tbiM atchCodesHE
FROM spzadm handelsware, zpsadm lieferant |

WHERE

vorzug_lieferant = Llieferant_no and handelsware. kz_spere =0

ORDER-Test: ORDER BY 2 ASC fiix
GRAFIE-Text: SELECT beschreibung_est from sysadm handelsware WHERE bw_no =1
alternativ MC 1: Farrnilar = Feld = Uszer -
alternativ MC 2: Farrnilar = Feld = Uszer -
alternativ MC 3: Farrnilar = Feld = Uszer -
alternativ MC 4: Farrnilar = Feld = Uszer -
Spalter: Mr Bezeichnung Lange |Sichtbar| UPFER | UFFER | Operator Standardi
Eingabe | Eingabe
DB
1 Akl 2 rd r - ==
2 Furzbezeichnung 2 v ™ ™ b=
3 Bezeichnung 3 v ™ ™ b=
4 Lieterant Mr. 3 v I I »=
5 Lieterant - Mame 3 v I I »=
4 4

markierte Zeilen [Gechen  MWewe Zeile anfiigen [ F2 ]

Matchcode Bezeichnung andern )
Bezeichnung wie gewiinscht eingeben und den Button ,Andern driicken®.

Formularname
Jene Bezeichnung die die gesamte Maske hat in der sich der Matchcode befindet.

Feldname
Jene Bezeichnung des Datenfelds in der sich der Matchcode befindet.

3.2.1 SQL Text andern
Im Feld SQL — Text andern werden die gewiinschten Selektionen definiert.
Grundsatzlich besteht diese Selektion aus 4 verschiedenen Sektionen.

1) SELECT - Statement:
Hier wird das Feld definiert das spéater angezeigt werden sollte. Diese Definition besteht aus
dem Table und der Feldbezeichnung.
Werden fur ein SELECT-Statement mehrere verschiedene Tables bendtigt so kdnnen diese mit
Kurzbezeichnungen ubersichtlicher gestaltet werden.

Beispiele:
SELECT handelsware.hw_no, handelsware.kurzbezeichnung, handelsware.bezeichnung,
handelsware.vorzug_lieferant, lieferant.name_1, hw_lief.bestell_no
oder
SELECT a.hw_no, a.kurzbezeichnung, a.bezeichnung, a.vorzug_lieferant, .Lname_1,
al.bestell_no
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2)

3)

4)

Die ,a“, ,I“ und ,al* Abkiirzungen werden im FROM-Statement festgelegt!

INTO - Statement:

Diese Eingabe wird bendtigt damit die selektieren Werte aus den SELECT — Statements auch
in eine Spalte geschrieben werden kdnnen. Es missen so viele Statements angegeben werden
wie Werte selektiert werden.

Dies ist mit einer fortlaufenden Nummer anzugeben.

Beispiele:
INTO :tbiIMatchCodes#1, :tbIMatchCodes#2, :tbIMatchCodes#3, :tbIMatchCodes#4,
:tbIMatchCodes#5, :tbIMatchCodes#6

FROM - Statement:
Durch diese Eingaben werden die Tables selektiert die fur diesen Matchcode bendtigt werden.
Dies kann aus 2 Teilen bestehen:

1) Die Tablebezeichnung:
Beispiele:
FROM sysadm.handelsware, sysadm.lieferant, sysadm.hw_lief

2) Die Kurzbezeichnung:
Beispiele:
FROM sysadm.handelsware a, sysadm.lieferant |, sysadm.hw_lief al

Das ,a“ ,I“ und ,al* wird als Abkurzung im SELECT-Statement bendtigt.

WHERE - Statement:

Diese Eingabe stellt auch sicher, dass die Daten auch richtig angezeigt werden.

In unserem Beispiel wurde ein SELECT aus einer anderen Tabelle ausgefuhrt.

Wiirde jetzt kein WHERE Statement ausgefiihrt so wiirde diese Selektion nicht zu den
Artikelnummern zugeordnet werden.

Beispiele:
WHERE SYSADM.handelsware.vorzug_lieferant = SYSADM.lieferant.lieferant_no and
SYSADM.handelsware.kz_sperre = 0 and SYSADM.hw_lief.hw_no =
SYSADM.handelsware.hw_no

oder
WHERE a.vorzug_lieferant = Llieferant_no and a.kz_sperre = 0 and al.hw_no = a.hw_no

d.h. die Artikelnummer in der Tabelle Handelsware muss gleich sein mit der Artikelnummer aus
der Tabelle Lieferant.

Durch diese Eingabe wird zuerst kontrolliert ob die Artikelnummern identisch sind und danach
wird die Bestellnummer zur Artikelnummer angezeigt.




EDV Hausleitner GmbH WAW!I Matchcode

3.2.2 ORDER TEXT andern:

Im Feld ,ORDER-Text* kdnnen nun die selektierten Daten nach den verschiedenen Spalten sortiert werden.
Es kann sowohl nach einer Spalte als auch nach mehreren Spalten sortiert werden. Die Sortierung kann
jedoch nur nach einer Spalte aufsteigend oder absteigend definiert werden.

Beispiele:

ORDER BY k.land ASC, k.plz, k.kunde_no

oder

ORDER BY 13 ASC, 5,1

Es wird hier nach der 13. Spalte aufsteigend sortiert. Anschlie3end nach der 5. und 1. Spalte

ORDER BY k.land ASC, k.kunde_no

oder

ORDER BY 13 ASC, 1

Es wird hier nach der 13. Spalte absteigend sortiert. Anschlieend nach der 1. Spalte.

3.3 Standard User-Matchcode definieren

Wollen Sie keinen alternativen Matchcode definieren, sondern den Standardmatchcode verandern so gelten
die gleichen Mdglichkeiten wie bei der Definition des alternativen Matchcodes.

Die Matchcodedefinition ist mittels der Schaltflache [Speichen] aufzurufen und kann anschlie3end
abgeandert werden.

Es kénnen wiederum folgende Werte verandert werden:
- Die Bezeichnung
- Der Formular Name
- Der SQL — Text
- Der ORDER Text
- AlternativMC 1 -4
- Spalten

3.4 Matchcode von anderen Usern Ubernehmen

Sie kdnnen eine beliebige Matchcode-Definition von einem anderen Benutzer oder vom SYSADM kopieren.
Der SYSADM - Matchcode ist immer der Standardmatchcode.

Um einen Matchcode von einem User oder vom SYSADM zu Gibernehmen sind folgende Schritte
auszufuhren:

1) Ausdem Dropdownmeni ,User” den Benutzer auswéahlen von dem der MC ilbernommen werden
soll.

2) Mit der Schaltflache [Ubernehmen] bestétigen.

3) Auswahl nochmals mit dem Button ,Ja“ bestatigen.
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[7}] MatchCode Definition - B Xx
Einfiigen Andern Lischen Abbrechen = < > >| Suchen » MC Fix Drucken ?
2 |
MatchCode-Nr 1008 - Neu { |Ubemehmen oDy w EDY

Bezeichnung:  Artikel

Formulamame: — frmH'w aren

INTO

WHERE

ORDER-Text: ORDER BY 2ASC

1ED\-r ’.

A

Hw_No

worzug_lieferant = |lieferant_no and handelsware kz_spere = 0

GRAFIK-Text: SELECT beschreibung_ext from spsadm handelsware WHERE hw_to =1

thikatchCodes$1, thiMatchCodesH2, thiM atchCaodes#3, :thiM atchCodes#4, (thikatchCodesH
FROM syzadm.handelsware, sysadm.lisferant |

SOL-Text: SELECT hwi_no, handelsware kurzbezeichnung, Mliefaant, |.name_1,

handelsware.thz_durmmy_artikel

5, :thiMatchCodesHE

fiit

markierte Zeilen ldzchen

Meue Zeile anfiigen [ F2 |

alternativ MC 1: Foarrnular -~ Feld - User -
alternativ MC 2: Foarrnular -~ Feld - User -
alternativ MC 3: Foarrnular -~ Feld - User -
alternativ MC 4: Foarrnular -~ Feld - User -
Spalten: Mr Bezeichnung Lange | Sichtbar | UPPER | UPFER | Operator Standardw
Eingabe | Eingabe
DB

1 Atikel 2 v | I~ =

2 Kurzhezeichnung 2 I~ I I~ |»=

3 Bezeichriung 3 I3 I = =

4 Ligferant Mr. 3 I3 — = =

5 Ligferant - Mame 3 I — = |e=

| b

Frage...

—

Sie haben bereitz einen MatchCode mit digze)

Mein

rarner definiert, Soll ihr beztehender Matchoode gelozcht und der aktuelle eingefiigt werden’?
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3.5 Ubernehmen von vordefinierten Matchcodes fiir mehrere User

Da es sehr miihsam sein kann, flir mehrere Benutzer alle Matchcodes einzustellen, wurde hierfiir ab der
Version 3.8.2.x01 ein Hilfsmenu in die WAWI integriert. Wurde ein Matchcode definiert so kann dieser fir
alle Benutzer ibernommen werden. Das Menii zum Ubernehmen der Matchcodes wird direkt im Menii des
Matchcodes aufgerufen:

j Warenwirtschaft - © EDV-Hausleitner GmbH - Filiale (1) FILALE 1 DBE: VORF1

A 1 Dl Sl Ci n

- — _— ———
MatchCode Definition  Arkikel =
Artikel Kurzbezeichnung Bezeichnung Lieferant Mr. B
120025 19149 Club Chair EB 3000008 |
35B12048 35 35-Flatte BIRKE AZB oo7
935 933 939 3000002
ABLO ABUCHE Buche Anleimer 10mm ooy
AR ARW abw 3000002
ABWH ABW ab 3000002
Fesicic] AF adf 3000002
AN AMDE ind kdkd 3000002
CUEIKO AMRICHTE Anrichbe Modell Cubiko o
CUBKO AMRICHTE Anrichte tadell Cubika 3000018
110017 AQUACHYL Aquacryl FBL, G100 CFB 375kL 3000002
9004267000385 AQUACHYL Aquacryl FBL, G100 CFB 375kL 0os
9004267000292 AQUACHYL Aquacryl FBL, G230 CFB 2,50 005
90042670002944 ARQUACHYL aguacryl FBL, G230 CFB 2.5 005 =
4 r
LIKE LIKE LIKE LIKE
< [l '
Ubemehmen Speichemn Abbrechen | Zwizchenablage  Druckens> Exports» << arafik

Es 6ffnet sich folgende Maske:

@ ST

— Auswahl ol

In dieser Maske kann definiert werden,
far welchen Benutzer der zuvor
: e MatehCodes des Bentzer eingestellte Matchcode iibernommen

*| aktueller MatchCode

Il [as werden soll.
DEMO
o
e Zusatzlich kann entschieden werden,
e ob nur der zuvor definierte Matchcode
mg 3 fir die Benutzer tlbernommen werden
RH soll oder alle Matchcodes des
S sanM angemeldeten Benutzers.
TA

Wurden die Benutzer ausgewahlt und
die Auswahl der Matchcodes getroffen
bestatigen Sie mit dem Button
,Ubernehmen*® Ihre Auswahl

Alle Auswahlen Ausmahl aufheben [bemehmen

4 L1} 2
l' | | i




